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Schvaleno Valnym shromazdénim 1987, upraveno Valnym shromazdénim 1988,1989,1997,1998 a vykonnou radou
1999.

Plsobnost: tato pravidla se pouzivaji v soutézich FIDE a v registrovanych soutézich FIDE hranych podle "Pravidel
FIDE pro Svycarsky systém". V tomto pfipadé jsou povoleny jen malé odchylky od téchto pravidel. Tyto odchylky musi
byt oznameny pred zacatkem soutéze a Uc€astnici musi byt s nimi seznameni.

Jestlize se pouziva pro parovani a hodnoceni vysledkd pocita¢, znamena to pomoc pro rozhod¢iho. Rozhod&i muze
pfijmout nebo zménit vystupy, nicméné ma kone¢nou zodpovédnost.

Poznamka: v pravidlech FIDE pro Svycarsky systém z roku 1987 ( schvalenych Valnym shromazdénim 1987 ) se
uvadi, ze vyména soupefu ( napf. k vyrovnani barev ) ma byt omezena na soupefe s rozdilem ratingu 100 bod( nebo
méné. Valné shromazdéni 1988 rozhodlo, Zze toto omezeni plati pouze pro maxi-turnaje, tj. turnaje, kde pocet
Ucastnikl je vy$Si nez 2 povyseno na n-tou, kde n je pocet kol.

V pravidlech FIDE pro Svycarsky systéem (1998) schvalenych Valnym shromazdénim 1988 jsou tyto pasaze v
pravidlech 10.2. a 10.8 uvedena v zavorkach, jsou podobné jako pravidlo 12.7. pouZzitelné pouze v maxi-soutézich.

A. Zakladni principy turnaji hranych Svycarskym systémem
B. Obecna pravidla sestavovani dvojic

C. Kratké priklady sestavovani dvojic

D. RaGzné

A. Zakladni principy turnaji hranych Svycarskym systémem
Zakladni principy:

Pocet kol je stanoven pfedem

Dva hraci mohou spolu hrat jen jednou

Do dvojic jsou sestavovani hraci se stejnym nebo nejbliz§im poctem bodu

Pokud je to mozné, urci se hraci takova barva kamen(, aby pocet partii sehrany bilymi a €ernymi kameny byl
stejny

Pokud je to mozné, uréi se hraci kameny opacné barvy nez mél v pfedchozim kole

. Konec¢né poradi je uréeno celkovym pocétem ziskanych bodu; hraé¢ ziskava 1 bod za vyhranou partii, 1/2 bodu pfi
remize a 0 bodu pfi prohfe. Hracg, jehoz souper se nedostavil k partii, vyhrava kontumacné a ziskava 1 bod
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B. Obecna pravidla sestavovani dvojic

7. Pfed zahajenim 1.kola se pfipravi startovni listina a hra¢dm se pfidéli startovni Cislo podle pofadi ve startovni
listing. Cislo 1 je hraé¢ s nejvy$$im ratingem FIDE a poradim. Hragi se stejnym ratingem FIDE se sefadi podle titult
FIDE, pfipadné podle narodniho ratingu a pak podle losu. Pro evidenci udajll Ize pouzit parovaci karty.

8. Prebyvaijici hrac

8.2. Hra¢ muze byt prebyvajicim hra¢em pouze jednou. Hrag, ktery jiz ziskal bod kontumacéni vyhrou, se nemUze stat
prebyvajicim hracem.
8.3. Prebyvajici hrac ziskava v pfislusném kole 1 bod. V tomto kole nema soupefe ani zadnou barvu.

9. Sestavovani dvojic v bodovém seskupeni

9.1. Dvojice hracu, ktefi spolu v turnaji nehrali, se nazyva pfipustna, jestlize je mozno hracdm urcit barvy tak, ze zadny
z nich nebude mit ve tfech po sobé nasledujicich kolech stejnou barvu kamen(, nebo u Zadného z nich nebude pocet
partii sehranych jednou barvou kamen( prevySovat o tfi pocet partii sehranych opaénou barvou kamend.



9.2. Hradi, ktefi v predchozim prubéhu turnaje ziskali stejny pocet bodu, tvofi bodové seskupeni. Stfedni bodové
seskupeni je bodové seskupeni hracd, jejichz bodovy zisk je roven poloviné odehranych kol. Sestavovani dvojic
zacCina v nejvy8Sim bodovém seskupeni a pokraCuje sestupné az pred stfedni bodové seskupeni. Potom pokracuje

sestavuji dvojice ve stfednim bodovém seskupeni a to sestupné.

9.3. Dfive nez se za¢nou sestavovat dvojice v bodovém seskupeni, urci se hradi, ktefi se pfesunou do sousedniho
bodového seskupeni, protoze

* jiz hrali se vSemi hraci svého bodového seskupeni, nebo

* v predchazejicim pribéhu odehrali jednou barvou dvé partie vice nez barvou opa¢nou a v tomto bodovém
seskupeni se neda najit hrac, ktery by jim vyhovoval pfijatelnou barvou kamenu, nebo

v pfedchazejicich dvou kolech hrali stejnou barvou a v tomto bodovém seskupeni se neda najit hrac, ktery by jim
vyhovoval pfijatelnou barvou kament, nebo

* je tfeba docilit sudy pocet hracu v tomto bodovém seskupeni.

Tito pfesunuti hraci se nazyvaji pfesuvni. Zasady vybéru pfesuvného hrace, jestlize je moznost vybéru, jsou obsaZzena
v ¢asti " Pravidla vybéru pfesuvného hrace".

Hraci, ktefi zlistanou v bodovém seskupeni po pfevedeni pfesuvnych hracu, se sefadi podle startovnich Cisel. Rozdéli
se na horni a dolni polovinu, hraci horni poloviny se pokusné sparuji s hraci dolni poloviny. Tyto dvojice se nazyvaji
dvojice navrzené, které musi byt potvrzeny po provéfeni slucitelnosti a vhodné barvy. Jestlize hraci v bodovém
seskupeni maji Cisla 1,2, 3,4 .......... n, pak navrhované parovani je ( s ignorovanim barev ) 1 v (n/2 + 1), 2 v (n/2 +2),
3v(n/243)............ n/2 v n.

9.4. Pokud navrhované dvojice nejsou pfipustné (hraci jiz spolu hrali) vyméni se v takové dvojici hra¢ s nizSim
startovnim Cislem za jiného hrace ze stejného bodového seskupeni. DalSi vymény soupefd maji umoznit stfidani nebo
vyrovnani barev. Provadéni téchto vymén je popsano v "pravidlech vymeén".

9.5. Sestavovani dvojic blokovaného stfedniho bodového seskupeni:

Pokud ve stfednim bodovém seskupeni nemohou byt sestaveny dvojice, je nutné postupovat podle téchto zasad:

 kdyz je pocet pfesuvnych hracu z vy§siho bodového seskupeni vétsi nez pocet pfesuvnych hraca z niz§iho
bodového seskupeni, dalsi sestavovani dvojic nizsiho bodového seskupeni se zrusi a s hraci tohoto bodového
seskupeni se naklada jako s dodatecnymi pfesuvnymi hraci z niz§iho bodového seskupeni. Pak se znovu za¢nou
sestavovat dvojice stfedniho bodového seskupent;

» pokud neni vySe uvedena podminka splnéna, zrusi se sestavovani dvojic vy§siho bodového seskupeni a s hradi
tohoto bodového seskupeni se naklada jako s dodate&nymi pfesuvnymi hraci z vy§§iho bodového seskupeni.

Pak se znovu za¢nou sestavovat dvojice stfedniho bodového seskupeni.
10. Vybér presuvného hrace

10.1. Pfesuvnym je hrac, ktery se pfevadi do jiného bodového seskupeni v souladu s pravidlem 3, nebo hrag, pro
kterého se neda vyménami v bodovém seskupeni najit pfipustny souper.

10.2. Sestavuiji-li se dvojice sestupné, pfesuvny hrac se presune do nejbliz§iho nizSiho bodového seskupeni. Sestavu;ji
-li se dvojice vzestupné, pfesuvny hrac se pfesune do nejblizSiho vyssSiho bodového seskupeni. V obou pfipadech se
pro hrace ur¢i nejprve spravné barvy a za pfesuvného hrace se vybere ten hrac, ktery nelépe pfispéje k vyrovnani
poctu hracl, ktefi maji rizné barvy.

( V maxi-turnajich pfi sestavovani dvojic sestupné rozdil ratingu mezi vybranym hra¢em a nejnize zafazenym hracem
hraCem pfesuvnym. Pfi sestavovani dvojic vzestupné rozdil ratingu mezi vybranym hra¢em a hraem s nejvy$8im
startovnim ¢islem bodového seskupeni se musi liSit o 100 bodl nebo méné, v jiném pfipadé nejvyse zafazeny hrac se
stava hracem presuvnym ).

Jestlize pocet hracli, majicich hrat bilymi se rovna poctu hract majicich hrat c¢ernymi, pak se zvoli jako pfesuvny hraé



 pfi sestavovani dvojic sestupné hrac nejnize zafazeny
* pfi sestavovani dvojic vzestupné hrac nejvyse zafazeny.

10.3. Je-li mozné pfi pfesunu do niz§iho bodového seskupeni vybrat vice pfesuvnych hraéu, vybere se za pfesuvného
pFipustného soupere, ktery jesté nebyl uréen za soupefe presuvnym hracdm s vyssim bodovym ziskem nebo s vy$Sim
startovnim Cislem.

10.4. Je-li mozné pfi pfesunu do vy$$iho bodového seskupeni vybrat vice pfesuvnych hracd, vybere se za pfesuvného
hraCe ten hra¢, ktery ma v bodovém seskupeni nejvySsi startovni Cislo a pfitom ma ve vySSim bodovém
seskupenipfipustného soupere, ktery jesté nebyl uréen za soupere pfesuvnym hraéum s niz§im bodovym ziskem nebo
s niz§im startovnim Cislem.

10.5. Jestlize navrzeny pfesuvny hra¢ nema pripustného soupefe v nejbliz§im bodovém seskupeni, musime urcit
jiného pfesuvného hrace ; neni-li to mozné, pfesuneme tohoto hrace do dalSiho bodového seskupeni.

10.6. Jestlize sestavujeme dvojice ve skuping, kde jsou pfesuvni hraci z vys$Siho bodového seskupeni, urCuji se
soupefi nejprve presuvnému hraci s nejvyssim poctem bodd nebo hraci nejvysSim startovnim &islem, je-li rovnost
bod.

10.6.1. Jestlize sestavujeme dvojice v bodovém seskupeni, kde jsou pfesuvni hraci z vysSiho bodového seskupeni,
urCuje se soupef pfesuvnému hraci s nejvyssSim startovnim Cislem.

10.6.2. Jestlize sestavujeme dvojice v bodovém seskupeni s pfesuvnymi hraci z riznych vyssich bodovych seskupeni,
urcéuji se soupefi nejprve prfesuvnym hracélim pfichazejicim z nejvy$siho bodového seskupeni (nemusi to byt vzdyhraé
s nejvyssim startovnim &islem).

10.6.3. Pokud jsou v bodovém seskupeni hraci z vys$Sich i nizSich bodovych seskupeni (to se normalné stava ve
stfednim bodovém seskupeni) ve vys$Si poloviné bodového seskupeni nebo ve stfednim bodovém seskupeni, pak
sestavujeme nejdfive dvojice hraéim presunutym doll, pak hra¢lim presunutym nahoru a nakonec zbyvajicim
hracam.

10.7. Sestavuji-li se dvojice bodového seskupeni, kde jsou pfesuvni hraéi z nizSiho bodového seskupeni ,

(jestlize pocet bodu je stejny).

10.7.1. Sestavuji-li se dvojice ve skuping, kde jsou pfesunuti hraci z niz§iho bodového seskupeni ( z druhé poloviny ),

bodového seskupeni (nemusi to byt vzdy hra¢ s nejvysSim startovnim Cislem).

10.7.3. Pokud jsou pfesuvni hraci z nizS§iho a vy$Siho bodového seskupeni ve stejném bodovém seskupeni ve druhé
poloviné bodovych seskupeni, sestavuji se dvojice nejdfive pfesuvnym hra€lim z dolniho, pak z horniho bodového
seskupeni a nakonec ze zbyvajicich hracu.

10.8. Sestavuiji-li se dvojice sestupné, urCuje se pfesuvnému hraci za soupefe hrac¢ s nejvyssim startovnim Cislem v
bodovém seskupeni, ktery ma mit opacnou barvu kamenu nez presuvny hra¢ ( v maxi-turnajich za predpokladu, Ze
rating navrhovanych souper, ktefi jsou za timto ucelem vyménéni , se bude liSit o 100 bodd a méné.

bodovém seskupeni , ktery ma mit opaénou barvu kamenu nez presuvny hra¢ ( v maxi-turnajich za predpokladu, Ze
rating navrhovanych soupef, ktefi jsou za timto U¢elem vyménéni, se bude lisit o 100 bodl a méné



10.9. Rozeznavame 4 typy presuvnych hracu podle jejich pluvodu a pfipustnosti sestavovani dvojic v sousednim
bodovém seskupeni tak, jak jsou dale uvedeni v sestupném poradi nevyhod

a. presuvny hrac, ktery byl pfesunut do pravé zpracovavaného seskupeni a nema pfipustného soupere v sousednim
bodovém seskupeni

b. pfesuvny hrag, ktery do té doby nebyl pfesunut do pravé zpracovavaného bodového seskupeni a ma pfipustného
soupefe v sousednim bodovém seskupeni

c. presuvny hrag, ktery nema pfipustného soupefe v sousednim bodovém seskupeni

d. presuvny hrac, ktery ma pfipustného soupefe v sousednim bodovém seskupeni.

Pokud mame vybér pfesuvnych hraci, je tfeba provést vybér s minimalizaci nevyhod podle téchto priorit:

vylougit pfesuvného hrace typu a.
vylougit pfesuvného hrace typu b.
vylougit pfesuvného hrace typu c.
vylougit pfesuvného hrace typu d.
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10.10. Pfesunuty hrag, ktery byl pfesunut v pfedchazejicim kole, nesmi byt pfesunut na zakladé odstavce 9.3.3. za
predpokladu, ze

 to nevytvofi dal8i pfesuvné hrace typu a. b. c. z odstavce 10.9.
+ to nesnizi poCet sestavovanych dvojic tohoto bodového seskupeni.

11.Pravidla vymény

11.1. U pfedbézné sestavenych dvojic podle odstavce 9.4. je nutno ovéfit, zda tyto dvojice splfiuji odstavec A.2. ( tito
dva hraci spolu nehrali v pfedchazejicich kolech) a ze

* pfi sestavovani dvojic sestupné zacal vybér hraCem s nejvy88im startovnim Cislem; jestlize néktera dvojice
nespliiuje odstavec A.2., hra¢ s niz§im startovnim Cislem se vymériuje, az se najde pfipustna dvojice

nespliiuje odstavec A.2., hra¢ s vys$sSim startovnim Cislem se vyménuje, az se najde pfipustna dvojice.
11.2. V nasledujicim pfikladu jsou postupné sestavovany dvojice v Sesticlenném bodovém seskupeni hracu sestupné

1. Nejdfive se pokousime najit pfipustného soupefe pro hrace C&is.1 s nejvy$Sim startovnim Cisle v bodovém
seskupeni.

Sest hraéd v bodovém seskupeni dava tento navrh dvojic

1-4,2-53-6

Jestlize dvojice 1 - 4 neni pfipustna napfiklad proto, Ze jiz spolu hrala, vyméni postaveni hracl 4 a 5 takto:
1-5,2-4,3-6

Jestlize dvojice 1 - 5 neni opét pfipustna, provede se dalSi vyména. Pfedb&Zné dvojice a vSechny mozné vymeény pfi
hledani soupefe pro hrace 1 jsou:

1 -4 1 -5 1 -6 1 -3 1 -2
2 -5 2 - 4 2 - 4 2 -5 3 -5
3 -6 3 -6 3 -5 4 - 6 4 - 6

Jestlize je nalezen pfipustny hra¢ pro hraée 1 (napf. hra¢ 6), vybira se soupef pro hrace 2. Vymény pfi hledani
soupefe pro hrace 2 jsou:

1 -6 1 -6 1 -6 1 -3 1 -2
2 - 4 2 -5 2 -3 2 -6 3 -5
3 -5 3 -4 4 - 5 4 - 5 4 - 6

Vymény pfi hledani soupefe pro hra€e 2 musi sou€asné zachovavat pfipustného hrace i pro hra¢e 1. Pokud se tak
nemUze stat, napf. hral-li hra¢ 1 jiz se véemi hradi s vyjimkou hrace 6, pak zUstane plvodni dvojice 1 - 6 a hrac 2 se
stane pfesuvnym a



* jestlize bodové seskupeni mélo puvodné lichy pocet hraca a hrac¢ 7 byl pfesuvnym hraéem do sousedniho
bodového seskupeni, pak se hra¢ 7 vymeéni s hraem 2

byt pfesunut spole¢né s hracem 2, aby v bodovém seskupeni byl zachovan sudy pocet ¢len(.
12. Pravidla pro ur¢eni barev

12.2. Pokud je to mozné, tfeba i pomoci dalSich vymén, kazdy hra¢ by mél hrat stfidavé bilymi i Eernymi kameny a po

sudém poctu kol by mél sehrat stejny pocet partii bilymi a Eernymi kameny. Kazdopadné

« zadny hra¢ nesmi mit tfikrat po sobé kameny stejné barvy

+ pocet partii, které hra¢ sehral kameny jedné barvy, nesmi prevysovat o tfi poCet partii, které hra¢ sehral kameny
opacné barvy.

12.3. Po prvnim skrutiniu a provedeni vymén je tfeba zjistit, zda vSechny pary v bodovém seskupeni jsou nové pary,

nasleduje druhé skrutinium - provedeni vymeén, aby hraci méli alternativni barvu figur zaroven barvu vyrovnavajici.

12.4. Hradi, ktery mél v pifedchazejicich dvou kolech kameny stejné barvy, musi byt pfidéleny kameny opacné barvy.
Jestlize oba hradi , ktefi jsou sestaveni do dvojice, méli v prfedeslych dvou kolech kameny stejné barvy a neni-li mozna
vymeéna, stanou se oba hraci pfesuvnymi hraci.

12.5. Jestlize v sestavené dvojici méli v minulém kole kameny stejné barvy a neni-li mozna zadna vyména , urci se
hracim barva kamen( , kterou méli o kolo dfive ,atd., pfiemz se pokracuje postupné dozadu.

Pokud hraci ve vyssim nebo stfednim bodovém seskupeni méli ve vSech pfedchazejicich kolech stejnou historii, pak
hra¢ s vy8sim startovnim Cislem barvy stfida nebo v sudém kole barvy vyrovnava. Pokud hraci v niz8§im bodovém
seskupeni nez je stfedni méli stejnou historii, pak hra¢ s niz8§im startovnim Cislem barvy stfida anebo sudém kole

VYrovnava.

12.6. V lichych kolech, pokud je to mozné, pfidéli se hrac¢um takova barva kamenu, aby pocet sehranych partii bilymi a
¢ernymi se lisil o jednu.

12.6. V sudych kolech, pokud je to mozné, by méla byt pfidélena takova barva, aby pocet partii bilymi a ernymi byl
stejny. Kdyby oba hraci sestavované dvojice méli vyrovnavat, pak rozhoduje historie barev jako v odst. 12.4. jeden z
hract bude mit pak sehrano o dvé vice partii nez opa¢nou barvou. To je pfipustné, je v8ak tfeba dbat na to, aby
nebyla porusena ustanoveni ¢lankd 12.1(a) a 12.(b).

12.7. V maxi-turnajich vyména pro nalezeni soupefe, ktery ma stfidat barvu, je pfipustna pouze tehdy, jestlize ratingy
moznych soupefl se lisi 0 100 nebo méné.

13. Vyjimky pro posledni kolo

13.1. V poslednim kole pravidlo uvedené v odstavci 3, podle kterého maji byt sestavovani do dvojic hraci se stejnym
poctem bodl pokud se nestfetli v minulych kolech, ma pfednost pfed pravidly o stfidani a vyrovnavani barev, i kdyz
bude hradi pfidélena stejna barva kamenu potreti za sebou, nebo bude hrat jednou barvou kamena o tfi partie vic nez
opacnou barvou kamenu.

C. Kratké priklady sestavovani dvojic
14. Sestavovani dvojic 1. kola

14.2. Barva kamenu hrace se startovnim &islem 1 se uréi losem.Stejnou barvu kamen( budou mit pak vSichni hraci
horni poloviny se startovnim Cislem lichym Hrac se startovnim Cislem 2 spolu se v8emi hraci horni poloviny se sudym
startovnim ¢islem budou mit opaénou barvu kament . Podle vylosovani budou v turnaji o 40 hracich sestaveny tyto
dvojice:

1 - 21 nebo 21 - 1

22 - 2 2 - 22
3 - 23 23 - 3



24 - 4 4 - 24
40.;.20 20';‘40
kde hrac¢ uvedeny jako prvni ma bilou barvu kamenu. Toto je jediny pfipad, kdy se barva kament ur€uje losovanim

14.3. Hradi, ktefi zvitézi, ziskaji 1 bod, pfi remize 1/2 bodu a hraéi, ktefi prohrali, dostanou 0 bodU
15. Sestavovani dvojic 2.kolo

15.1. Hradi se stejnym pocétem bodU jsou zafazeni do skupin.

15.2. Jestlize je pocet hracu lichy, prebyvajici hra¢ dostane 1 bod podle ¢lanku 8.

(0 bodu ) a konc¢i ve stfednim bodovém seskupeni ( 1/2 bodu ).
Podrobny navod na sestaveni dvojic 2.kola a dalSich kol je obsazen v Handbook FIDE C.04.a.

D. Razné
16. Pravidla pro pomocné hodnoceni

Ve vétsiné soutézi FIDE se v propozicich uvadéji specificka pravidla pro pomocné hodnoceni. Nejsou-li tato Pravidla
stanovena, pfednostné by se mélo postupovat takto:

vytvofi se soucet ratingd soupefl. Vyhrava hra¢ s nejvy$$im soucétem ratingu. Pokud je vysledek jesté nerozhodny,
vyfadi se ratingy dalSich hract s nejnizSimi ratingy, az se dojde k rozhodnuti. V ostatnich Svycarskych turnajich
rozhoduje soucet postupnych bodovych stavi ("progres"). Pokud je vysledek jesté nerozhodny, vyfadi se body z
prvniho kola, v pfipadé potfeby z druhého a tak dale.

17. Pozdni pfichody

Pfedpokladany ucastnik soutéZze FIDE, ktery nedorazil na soutéZ pfed stanovenym zacatkem losovani, by mél byt
podle turnajovych pravidel FIDE z turnaje vylouc¢en. Vyjimka muze byt uc¢inéna v pfipadé Ucastnika, ktery predem
pisemné ohlasil, Ze se nevyhnutelné opozdi . Kdyz se hlavni rozhod¢&i rozhodne opozdéného hrace pfipustit, pak staci-
li hraCem udany C€as pfichodu pro zacatek prvniho kola, dostane hra¢ startovni Cislo a je sparovan obvyklym
zpUsobem. Staci-li hraem udany €as az pro zacatek druhého ( nebo tfetiho ) kola, neni hra€¢ nasazovan Za nehrana
kola nema body a je do nasazeni pfijat a sparovan az ve chvili, kdy skute€né dorazi. Za téchto okolnosti jsou startovni
Cisla pfidélena na zacatku turnaje povazovana za provizorni. Definitivnistartovni Cisla se pfidéli teprve tehdy, az je
seznam ucastnikd uzavien a Upravy se podle toho provedou az ve vysledkovych dokumentech. Hrag, ktery neni
pfitomen, nemuze ziskat bod jako hrac¢ prebyvajici.

18. Zvyseni Sanci hrace na zisk titulu

Pravidla Svycarského systému FIDE paruji hrace objektivnim a nestrannym zplsobem a rGzni rozhod¢i, ktefi se Fidi
pravidly pro sestavovani dvojic, by méli dojit ke stejnému nasazeni. Na kongresu ve Styrském Hradci byl zamitnut
navrh na zménu normalniho parovani tak, aby se pro hrace zvysila moznost plnit podminky pro ziskani tituld.

19. Schvalené programy
V roce 1997 kongres v Kisinévu vydal seznam schvalenych program0 a jejich uréeni:

* PETUNIA (Swiss Master) - holandsky systém

* GMB - Lim systém

+ SWISS CHESS (Weber), novéjsi verze WINSWISS - holandsky systém
+ SWISSBOSS - holandsky systém

- DUBOV

* BURSTEIN systém

+ SWISS MANAGER - holandsky systém



20. Povinné informace v turnajové zpravé rozhod¢iho

20.1. Ve zpravé o turnaji FIDE informuje rozhodc¢i, kterého oficialniho programu FIDE pouzil.

20.2. Pokud je uzito jiného systému, rozhod&i musi predlozit pravidla tohoto systému ke kontrole komisi pro parovani
Svycarskym systémem.

20.3. Ukaze-li se , ze plvodni parovani bylo pfizplisobeno ve prospéch hrace k ziskani normy, bude zprava
predlozena klasifikacni komisi, aby prostfednictvim etické komise byla pfijata disciplinarni opatreni

21. Dodatky k pravidliim soué¢asného svycarského systému ( holandsky systém

Pravidel B2, B a B6 se v poslednim kole v bodovém seskupeni s hodnotou bodl nad 50% nepouzije, pokud to pomUze
vytvofit vétsi pocet dvojic v bodovém seskupeni. Pokud by pfi pouziti téchto pravidel byl pocet dvojic stejny, pak se
téchto pravidel pouzije

22. Parovani ¢lent téze federace

V poslednich 3 kolech mistrovstvi svéta mladeze a juniorl se v bodovych seskupenich s hodnotou nad 50%
nenasazuji proti sobé ¢lenové téze federace.

Text prekladu schvalen VV SSCR dne 9.9.2002

Ing. Petr Herejk - predseda SSCR



