Rating Elo

Z Wikipedie, oteviené encyklopedie
Tento clanek pojednava o zpiisobu hodnoceni vykonnosti hracu. O americkém fyzikovi a statistikovi
pojednava clanek Arpad Elo.

Rating Elo (t¢Z koeficient Elo nebo jen Elo) je statistické ohodnoceni vykonnosti hrace ¢i tymu na zaklade
vysledki jeho her podle systému, jehoz autorem byl Arpad Elo. Systém Elo byl zaveden nejdtive v Sachu (v
USA od roku 1959, celosvétoveé od roku 1970),11 1ze ho vSak pouzit pro jakoukoli hru, v niZ se stietavaji dvojice
hraci nebo druzstev. Elo se sice nékdy pise velkymi pismeny (ELO), neni to vSak zkratka, je to ptijmeni jeho
tvlirce, a tak je vhodnéjsi pouzivat pismena mala.

V Sachu se rating déli na Elo nérodni (vyddvané narodnimi Sachovymi federacemi) a mezinarodni (vydavané
FIDE). FIDE Elo se vydava vzdy na zacatku ledna, bfezna, kvétna, Cervence a zafi a listopadu. Ceské narodni
Elo se vydava na zacatku ledna, kvétna a zari.
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Vypocet
PrubéZna metoda

Jedna se o aktualizaci ratingu Elo na zéklad¢ vysledku odehranych partii.

Z rozdilu bodt v Elo mezi dvéma hraci je mozné stanovit o¢ekavany vysledek partie (resp. vysledek série partii)
mezi témito dvéma hraci. Pfepocet rozdilu na pravdépodobnost vyhry udava nasledujici tabulkar2l:



rozdil v bodech pravdépodobnost vyhry P rozdil v bodech pravdépodobnost vyhry P

Elo siln&jsiho slabsiho Elo silng&jsiho slabsiho
mezi 2 hraci hrace hrade mezi 2 hraci hrace hrace
0-3 50% 50% 189 - 197 75% 25%
4-10 51% 49% 198 - 206 76% 24%
11-17 52% 48% 207 - 215 77% 23%
18 - 25 53% 47% 216 - 225 78% 22%
26-32 54% 46% 226 - 235 79% 21%
33-39 55% 45% 236 - 245 80% 20%
40 - 46 56% 44% 246 - 256 81% 19%
47-53 57% 43% 257 - 267 82% 18%
54 - 61 58% 42% 268 - 278 83% 17%
62 - 68 59% 41% 279 - 290 84% 16%
69 - 76 60% 40% 291 - 302 85% 15%
77 - 83 61% 39% 303 -315 86% 14%
84 -91 62% 38% 316 - 328 87% 13%
92 -98 63% 37% 329 - 344 88% 12%
99 - 106 64% 36% 345 - 357 89% 11%
107 -113 65% 35% 358 -374 90% 10%
114 -121 66% 34% 375 -391 91% 09%
122 - 129 67% 33% 392 -411 92% 8%
130 - 137 68% 32% 412 -432 93% 7%
138 - 145 69% 31% 433 - 456 94% 6%
146 - 153 70% 30% 457 - 484 95% 5%
154 - 162 71% 29% 485 -517 96% 4%
163 - 170 72% 28% 518 -559 97% 3%
171 -179 73% 27% 560 - 619 98% 2%
180 - 188 74% 26% 620 - 735 99% 1%

Naptiklad jestlize jeden hra¢ ma hodnoceni Elo 1300 a druhy 1600, Ize ocekavat, ze druhy hrac vyhraje s
pravdépodobnosti 85%. Pokud je toto ocekavani naplnéno, Elo hract se nezméni, pokud naplnéno neni (hrac
vyhraje bud’ vicekrat nebo ménékrat), dojde k opravé Elo obou hracu podle vzorce:

R,=R,+ K- (W -W,),

kde I?,, je novy Elo rating hrace, J{, pivodni Elo rating hrace, J{ koeficient rozvoje (viz déle), J§” dosazeny
pocet bodi (pocita se 1b. za vyhru, Ob. za prohru a za remizu 0,5b.) a W/, o¢ekavany pocet bodu (jestlize hrac¢
ma napt. vyhrat, tj. ziskat 1 bod, s pravdépodobnosti 85%, je u takové partie o€ekavany bodovy zisk 1:85% =
0,85 bodu).

Pokud se Elo pocita ze série partii s riznymi soupeii, mize se uréit ocekavany pocet bodil z rozdilu Elo hrace a
pruméru Elo vSech jeho soupefii.[3]



Vyse koeficientu rozvoje ovliviiuje vliv aktudlni partie (resp. vliv starého hodnoceni Elo) na nové pocitané Elo
- ¢im je koeficient vyssi, tim vétsi vliv ma na vysledné hodnoceni vysledek nejnovéjsi partie (resp. nejnove;si
série partii, z kterych je Elo pravé pocitano). Pokud by se Elo pocitalo jen z n¢kolika poslednich partii, byly by
precenény vysledky uspésnych hrach a podcenény vysledky netspésnych hraci.[41 Je proto potieba zapocitavat i
vliv starSich partii, tj. pfi vypoctu nového Elo vychazet z jiz ziskaného Elo. Pokud by se naopak ptisuzovalo
ptilis mnoho vahy starému hodnoceni, Elo by se ménilo pfili§ pomalu a nebylo by schopno v¢as reagovat na
vyvoj schopnosti hrade. V praxi se uzivaji hodnoty koeficientu rozvoje od 10 do 32.13] Napi. v CR se pro hrace s
Elo vys$s§im neZ 2399 uziva koeficient K = 10, nebot’ se ptedpoklada, Ze je jejich hodnoceni jiz stabilizované, pro
hrace s Elo niz§im nez 2400 je pouzivan koeficient K = 15 a pro hra¢e mladsiho 20 let s Elo niz§im nez 2200 je
pouzivan koeficient K = 25, nebot’ se u této vékové skupiny piedpoklada dynamicky vyvoj vykonnosti.

Priklad vypoctu

Dejme tomu, ze 16 lety hra¢ A s Elo 1200 si zahraje partii s 15 letym hracem B, jehoZz Elo ¢ini 1000. Oba dva
maji méné nez 20 let, pouzijeme proto koeficient rozvoje 25. Rozdil Elo €ini 200, tj. o¢ekévany zisk hrace A je
0,76 bodu, ocekavany zisk hrace B je 0,24 bodu (viz tabulku). MiZou nastat tyto moznosti:

m jestlize hra¢ A skutecné vyhraje, ziska 1 bod (oproti ocekavanému 0,76b.) a jeho nové Elo bude o Sest
bodu vyssi: 1200 + 25-(1-0,76) = 1206. Elo hrace B o téchto 6 bodl poklesne: oproti ocekavanému 0,24b.
ziskal Ob., nové Elo proto bude 1000 + 25-(0-0,24) = 994.

m jestlize vyhraje hrac B, tj. ziska 1 b. (oproti o¢ekdvanému 0,24b.), jeho nové Elo bude 1000 + 25-(1-0,24)
=1019. Nov¢ Elo hrace A o téchto 19 bodi poklesne: 1200 + 25-(0-0,76) = 1181

m jestlize hrac¢i remmizuji, tj. oba ziskaji 0,5b., bude nové Elo u hrac¢e A rovno 1200 + 25-(0,5-0,76) =
1193,5, po zaokrouhleni 1194, a nové Elo hrace B bude rovno 1000 + 25-(0,5-0,24) = 1006,5, zaokrouhli
se na 1007.

Periodicka metoda

Tato metoda dovoluje vypocitat Elo u novych hracu, kteii jest¢ hodnoceni Elo nemaji. U periodické metody se
vypocita Elo hrace na zékladé jeho vysledkt v sérii partii a na zdklad¢ znalosti Elo jeho spoluhract podle
vzorce:

R, = R.+ D(P),

kde Rp je vykonnost hrace vyjadiena v Elo, .. primér Elo vSech jeho soupetti a [) ( P) je oprava podle
procentudlni Gspésnosti hrace (kolik procent z celkového mozného poctu bodl skutecné ziskal) podle nésledujici
tabulky21:



uspésnost D( P) uspésnost D( P) uspésnost D( P) uspésnost D( P) uspésnost D( P)

hrace hrace hrace hrace hrace
100% +766 80% +240 60% +72 40% -72 20% -240
99% +677 79% +230 59% +65 39% -80 19% -251
98% +589 78% +220 58% +57 38% -87 18% -262
97% +538 77% +211 57% +50 37% -95 17% =273
96% +501 76% +202 56% +43 36% -102 16% -284
95% +470 75% +193 55% +36 35% -110 15% -296
94% +444 74% +184 54% +29 34% -117 14% -309
93% +422 73% +175 53% +21 33% -125 13% -322
92% +401 72% +166 52% +14 32% -133 12% -336
91% +383 71% +158 51% +7 31% -141 11% =351
90% +368 70% +149 50% 0 30% -149 10% -366
89% +351 69% +141 49% -7 29% -158 9% -383
88% +336 68% +133 48% -14 28% -166 8% -401
87% +322 67% +125 47% 21 27% -175 7% -422
86% +309 66% +117 46% -29 26% -184 6% -444
85% +296 65% +110 45% -36 25% -193 5% -470
84% +284 64% +102 44% -43 24% -202 4% -501
83% +273 63% +95 43% -50 23% 211 3% -538
82% +262 62% +87 42% -57 22% -220 2% -589
81% +251 61% +80 41% -65 21% -230 1% -677
0% -766

Presnost vypoctu

Hraci nehraji pokazdé stejné dobfe, jejich aktualni vykon kolisa kolem urcité stitedni hodnoty, jejiz odhadem je
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podita az po odehrani stanoveného poétu partii, ve FIDE po 9 partiich, v CR po 18.[3]

odehfa(:lc;cth hey Melistota v Elo
> + 85 bodii
? + 64 bod
15 + 49 bodi
20 + 42 bodi
30 + 35 bodi

Omezeni systému Elo



Na Elo je tteba pohlizet jako na odhad relativni sily hrace. Napt. pokud se spolu utkaji 2 hrac¢i s Elo 1200 a po
n¢jaké dobé, kdy oba trénovali a u obou doslo k podobné velkému zlepSeni, se utkaji znovu, rating Elo tento
absolutni ndrast vykonnosti obou hract neni schopen zachytit. Dal§i omezeni se tyka regionalni podminénosti -
kdyz je hodnoceni zalozeno na hie mezi stale stejnymi hraci (Sachovy oddil, navstévnici jednoho Sachového
servru, ...), ztraci svou vypovidaci hodnotu. Je velmi diilezité, aby hraci navstévovali rizné soutéze, kde mohou
hréat s mnoha riznymi soupefi. Pokud vykonnost hrace zlstava konstantni, jeho Elo mé tendenci v Case klesat.
Jev je zpusoben tim, ze schopnosti jeho soupeit se v priméru ¢asem zlepsuji, ¢imz se zvySuje Sance, Z¢ jej
porazi a jeho Elo tedy klesne, pfestoze si hra¢ miize zachovavat svou vykonnost. U Sachti jsou pak specifické
nekteré dalsi jevy - napf. bily je zvyhodnény oproti cernému, ale systém Elo zvyhodnéni za¢inajiciho nebere v
potaz.

Vyse zminéné i jiné nedokonalosti Elo ratingu vedou rizné (napt. Sachové) organizace k tomu, ze systém Elo
implementuji v modifikované podobé (piidavaji rizné koeficienty, pfipocCitdvaji konstanty apod.), které maji za
cil systém Elo zptesiovat. Konkrétni pouzivané zptisoby vypoctu Elo se v riiznych organizacich vice ¢i méné
lisi, ptislusné vzorce Ize najit v zavaznych dokumentech dané organizace. Typicky se riizn€ voli koeficienty
rozvoje, Elo se pocita rizné v zavislosti na riznych druzich turnajii, poctu odehranych partii, v riznych
hraéskych kategoriich atd. Mnohé organizace davaji za vyjimecné vykony extra bonusové body (jak hraci ktery
vyhral, protoZe jeho Elo bylo pravdépodobné podcenéno, tak i hraci, ktery prohral - nebot’ tim, ze prohral s
hracem, jehoz Elo bylo mensi nez odpovidalo jeho schopnostem, mu jeho Elo pokleslo o nepfimefené mnoho
bodi), pii vypoctu oCekavaného vysledku se da zohlediit zvyhodnéni bilého (to délala napt. PCA). Nekteré
rozdily jsou velice drobné, napt. USCF nezaokrouhluje matematicky, ale smérem od starého Elo.[41(5]

Elo a vykonnost hrace

Elo uplného zacatecnika, ktery se zrovna naucil pravidla, se bude pohybovat pravdépodobné kolem hodnoty
100, "silny" svate¢ni hra¢ bude mit Elo nékde mezi 800-1000.(6] Primérny dospély ¢len Sachového svazu USA
(USCF) mél v roce 2002 Elo 1429 (pramér kazdoro¢né kolisa kolem hodnoty 1500) a primérny zak USCF mél
Elo 608.17]

sila hra¢a USCF v
roce 200718l

rozsah Elo percentil
nad 2600 100
2400 - 2599 99,95
2200 -2399 99,66
2000 - 2199 98,21
1800 - 1999 94,66
1600 - 1799 87,38
1400 - 1599 77,35
1200 - 1399 67,22
1000 - 1199 58,40
800-999 | 50,23
600 -799 | 41,29
400 -599 | 31,14
200 - 399 19,82
pod 200 9,31
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