Svycarsky systém

Z Wikipedie, oteviené encyklopedie

Svycarsky systém je b&zné uzivany typ rozpisu utkani turnaji v $achu, bridZi, scrabble, squashi, badmintonu,
pétanque, kulickach a dalSich hrach, kde dva hraci nebo tymy stoji v utkanich proti sobé. Poprvé byl tento
systém pouzit na cury$ském Sachovém turnaji v roce 1895. Proto se nazyva Svycarskym.

Parovani

Princip Svycarského systému spociva v rozdéleni hract tak, aby proti sob¢ v kazdém kole hrali stejné nebo
alespoii co nejpodobnéji kvalitni hraci z predchozich kol.

Prvni kolo je bud’ nalosovano nebo urc¢eno podle Zebticku hract, naptiklad ELO. Hraci, kteii zvitézi, obdrzi bod,
hréaci remizujici ziskaji piil bodu (v nékterych sportech remiza neni) a poraZeni nedostanou bod zadny. V dalSim
kole vitézi hraji proti vitéziim, remizujici proti remizujicim a porazeni proti porazenym. V dalSich kolech hraji
proti sobé& soupefi se stejnym nebo co nejpodobnéjsim skore. Zadny hra¢ nehraje dvakrat se stejnym hracem. V
nékterych hrach, napt. v Sachu, se také dba na to, aby kazdy hrac hral stejné zapast s bilymi a cernymi figurami,
a to nejlépe stiidave, nebo alespoii tak, aby nikdo nehral se stejnou barvou figur tikrat v fad¢.

Zakladni pravidlo je nasledné sefazeni hraci ve skupinach se stejnym skore podle zebticku. Hraci z horni
poloviny kazdé skupiny hraje s hraci z dolni poloviny. Napftiklad pokud ma osm hracu stejny pocet bodt, prvni
z nich hraje s patym, druhy se Sestym atd. Ke zménam dochazi jen pokud by se znovu setkali hrac¢i, ktefi jiz
spolu hrali, nebo pokud by nékdo musel hrat s néjakou barvou figur Castéji nez s barvou druhou.

Podrobna pravidla parovani jsou obvykle dost slozita a pary tak vétSinou urcuje pocitac.

Konecné vysledky

Turnaj se hraje v predem urc¢eném poctu kol. Po poslednim kole jsou hraci setazeni podle jejich skore. Pokud
maji néktefi hraci stejné skore, o vysledku rozhoduje o potadi pomocné hodnoceni, obvykle Buchholzovo
hodnoceni.

Analyza, vyhody a nevyhody

Urceni jasného vitéze obvykle vyzaduje stejny pocet kol jako vyfazovaci systém, tedy |_lo Eo (nﬂ kol, kde n2 je
pocet hraci. Tti kola tedy staci pro osm hract, Ctyfi pro Sestnéct atd. Pokud se hraje méné¢ kol, hrozi, ze dva
hra¢i mohou vyhrat vSechna sva utkani, protoze nehrali proti sob¢.

Oproti vyfazovacimu systému ma Svycarsky systém tu vyhodu, Ze nikoho z turnaje nevytazuje. Kazdy acastnik
tedy doptedu vi, kolik kol bude hrat, a to v§echna. Pokud se je lichy pocet hraci, jeden v kazdém kole ptebyva.
Takovy hra¢ v daném kole nehraje, ale ziska bod jako kdyby toto kolo vyhral. Béhem turnaje mtze ziskat pouze
jeden takovy bod.

Dalsi vyhodou je, Ze systém urc¢i konecné vzajemné potadi pro vSechny ucastniky turnaje, ne jen pro vitéze jako
v ptipad¢ vytazovacich bojli. Ve vyfazovacim systému napiiklad porazeny finalista nemusi byt druhym
nejlepSim hraem turnaje, protoze ten mohl byt vyfazen vitézem finale v pfedchozich kolech.

Turnaj hrany Svycarskym systémem nekon¢i vzdy vyvrcholenim, tedy jako souboj dvou zatim nejlepSich v
turnaji. Mize se stat, Ze néktery hrac je tak dobry, ze si mize byt jist vitézstvim jiz pted poslednim kolem. V
nékterych turnajich se proto hraji dodatkové vytazovaci utkani mezi nejlepSimi.



V porovnani se systémem kazdy s kazdym dokéze Svycarsky systém spolehlive urcit potadi v rozumném poctu
kol. Na druhou stranu v kazdém kole se hraje stejny pocet utkéni, takze vyrazovaci systém se vice hodi, kdyz lze
zéaroven hrat jen omezeny pocet her, naptiklad v tenisu.

V tomto clanku je pouzit preklad textu z ¢lanku Swiss system tournament
(//en.wikipedia.org/wiki/Swiss_system_tournament?oldid=231931415) na anglické Wikipedii.
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